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Information Information

= (1) Backend-zu-vor Ort: Transcoding, Benutzersch., Protokolle
= (2) Vor-Ort zu Backend: embedded (Web-)Server, Aware Office
= (3) Informationsdarstellung im Backend: Cooltown

* (4) Informationsvorhaltung: Personal Server, Sicherheit
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Framscoding
= WAP und iMode

= (2) Vor-Ort zu Backend: embedded (Web-)Server, Aware Office
= Embedded Web Server / Aware Office
= Web-SIM

= (3) Informationsdarstellung im Backend
= Cooltown

= (4) Informationsvorhaltung
= Personal Server
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Anpassung von Information

Anpassung von Information

Transcoding
= Automatische Uberfiihrung von Information in ein anderes Format

/ eine anderg-Darstettum
Anbieter I : CletyUser
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Analyse Auswant

Server Transcoder Client
Dimensionen der Anpassung
Modalitat: Uberfiihrung von einer Darstellungsmodalitét in eine
andere (z.B. video-to-image, text-to-speech, table-to-list, image-to-url...)
Qualitat: innerhalb einer Modalitét Skalierung der Qualitat (z.B.
Quantis. von Frequenzanteilen, image-to-bitmap, text-to-keywords, ...)

Beispiel PocketWeb
= erster Handheld Web Browser, 1994
= Architektur: Client - Proxy - Server
= Client-Proxy-Komm.: HTTP tber GSM
= Transcoding im Proxy
= Filterung nicht-darstellbarer Elemente
= Umformatierung/Skalierung von Bildern
= Ersetzung von Tabellen, Frames

Weitergehende Anpassung von Inhalten o0 @;
= Bewertungsabhingige Anpassung HOCKACIMERN A
z.B. Ignorieren ,unwichtiger* Bilder (z.B. grafische Bullets)
= Anpassung der Dokumenten-Struktur
z.B. Aufteilung groRer Dokumente in kleinere, verkntipft durch Links
= Einfligen von Elementen fir einfachere Navigationn
z.B. Inhaltsverzeichnis am Dokumenten-Anfang: Liste mit Links zu
Header-Elementen
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Anpassung von Informationen

IBM Transcoding Server

= Marktbeherschendes
Produkt

= Als Proxy fur Endgerate ==
= mit und ohne Preferenzen =

INTERET
ConTENT
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Transcoding

W3C: Composite Capability/Preference Profiles (CC/PP)
= Eingereicht von IBM

= Beschreibung von Hardware- und Software des darstellenden
Geréts fur eventuelle Anpassung des Dokuments
= Beispiel
Hardware Platform
Memory = 64mb
CPU =PPC

Screen = 640*400*8
BlueTooth = Yes

Software Platform
OS version = 1.0
HTML version = 4.0
WML version = 1.0
Sound = ON
Images = Yes
Email
Language = English
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IBM Transcoding Server |

Kasparov wants a rematch, but
Deep Blue team's not biting
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IBM Transcoding Server |l

PDA + Wireless Modem
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IBM Transcoding Server Il

Mobile phone
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Transcoding

Annotation of Web Content for Transcoding

= Keine automatische Wichtig/Unwichtig Erkennung im Transcoder
moglich, dies ist oft Autorenwissen
Deshalb externe Annotation als Hinweis/Sinnbeschreibung fiir

den Transcoder
Existing Document (HTML)

External Annolation (RDF/XML)
T
<HEAD>

</HEADS

<BODY>

<E2>Turtle Tubo 099</HZ>
<®> ... </B>

<EMBED sre=rcarl.mpg"s

<rdfidescription
ab

@> ... w/rr Anoteta oot () .child(2

o (XPointer) <pediimportance value
</rdf:Description>

</BoDT>

</um>

ahout= ...>

<ped:Group/>
</raf:pescription>

</rdf:RDF>




Information

Wireless Application Protocol

= (1) Backend-zu-vor Ort: Transcoding, Darstellung, Protokolle
= Transcoding

= WAP und iMode

= (2) Vor-Ort zu Backend: embedded (Web-)Server, Aware Office
= Embedded Web Server / Aware Office
= Web-SIM
= (3) Informationsdarstellung im Backend
= Cooltown
= (4) Informationsvorhaltung
= Personal Server
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Compact-HTML (cHTML)

= reduzierter HTML-Umfang
= einfache Migration

= f{ir einfache, kleine Seiten;

imode subscribers 30 million
in Japar
25 million .
20 million

Browser mit kleinem Footprint
= NTT DoCoMo's I-Mode
(proprietéarer Standard in Japan)

WAP und WML

5 million JAVA enabled
imode handsets

‘ - L S %W oW ow %
optimiert fur mobilen Informationszugrif
= WAP 1.x fur drahtlose Datentibertragung:
Inhalte in kompaktem Binarformat, Scripts in Bytecode
= Statt reduziertem HTML dediziertes Markup fur
Handy User Interface: WML (Wireless Markup Language)

Quellewww.eurotechnology.com
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iMode/cHTML, WAP/WML und XHTML
Basic

iMode

Characteristika al Emym
= cHTML (aus NTT DoCoMo's iMode) ist HTML Subset =

= WML (des WAP Konsortiums) ist eigene Markupsprache

= XHTML ist XHTML Subset

Markup Language Family Tree: www.mcommercetimes.com)

1996 HTM. 2.0 HDML 1.0
| HTM. 3.2 I
1997 | HTM. 4.0 |
| | |
1998 | | XM 1.0 |
| | [
1999 CHTML  HTM. 4.01 | WV 1.1
] w12
2000 XHTM. 1.0
|
2001 XHTM. Basi ¢
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Funktion
= cHTML als vereinfachtes HTML, nur bestimmte Tags erlaubt

= angreichert mit zusatzlichen Tags fiir Telefon, z.B.
tel:0721690259 oder telbook fiir Zugriff auf Telefonbuch

= Scripting Uber Java (J2ME)

= Filme tiber MPEG4 simple
Profile Level O (iMotion) , %
Festgelegte Framerate,

I-mods
Mobile Phone

BildgroRe
= SSL
£~
3¢
e
ok Hrone
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HTTP/HTML vs. WAP/WML

Wireless Markup Language

,Big Pipe - Small Pipe Syndrome*

Wireless network

Internet

Tag-basierte Markup Sprache (XML-DTD)
= Display-Management (Text, Bilder)

= Dateneingabe (Text, Auswahl aus Listen)

= Navigation (Knopfbelegungen, Hyperlinks)

Dokumentenstruktur
= Dokument = Stapel von Karten (Deck of Cards), mind. eine Karte
= Benutzerinteraktion aufgeteilt auf einzelne Karten

g
= Navigation zwischen Karten (Links, UI-Events, History, Timer)
Variablen
= Zustandsverwaltung, globale Variablen im Browser
HTML WML
Hypertext-Auszeichnung Deklaration von Benutzer-
von Information, interaktion (User Interface
Deklaration von Navigation und Navigation/Dialog)




WML Beispiel 1 — Dokumentstruktur

2xm version="1. 0" ?>
Pr0|og ! DOCTYPE wni PUBLIC "-//WAPFORUM / DTD WL 1. 1//EN'

"http://ww. wapforumorg/DTD/ wnd 1. 1. xni"

>

<c

do type="ACCEPT" |abel ="CGoto Card2">

Navigation <go’ href =" #Car d2"/ >
/-

<p>Text is here</p>
<p><anchor >Pr ovi ded by TecO el
<go href="http://wap. teco. edu"/>
</ anchor ></ p>
/ card Deck

<card id="Card2" title="Card 2">

) <do type="ACCEPT" >
Variablen { <go href="/cgi/age. pl ?a: '/>
</ do>

p>your Age
Yy g

. p
Eingabe </p
</ card>
/ wid >
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WML Beispiel — Erlauterungen

Prolog
= WML basiert auf XML: Prolog muss Verweis zur DTD enthalten
(im Gegensatz zu HTML)
Navigation / Dialogablauf
= DO-Element: bindet Ablaufe an Benutzeraktionen
= vordefinierte Aktionstypen (accept, prev, help,...)
= Abstraktion von plattformspezifischen Benutzeraktionen
(linker Knopf gedruckt etc.)
Eingabe
= INPUT-Element fir Texteingabe, Formateinschrankung méglich
= auch: SELECT aus Listen, KEY zur Direktauswahl von Optionen
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WAP Architektur 1.x

WAP 1.x vs. Web Protokollstack

ireless Annlication Protacal

Client Wireless Application Other Services and
Environment (WAE) Apptications
WML-
=iien 7 er (\WTLS)
Reply {Content}
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WAP >=2 WTA: Wireless Telephone Architecture

(Wireless)

ireless

ireless

WAP Gerit Web Server

(Wireless) TCP/IP

Direktverbi sind méglich!

Computer-Telefon-Integration (CTI)
= WTA Browser
= Erweiterung des Standard WML/WMLScript Browsers
= Zusétzliches API (WTAI)
= WTAI umfasst Zugriff auf:
= Anruffunktionen
= Text Nachrichten
= Telefonbuch/Adressbuch
= WTAI ist in WML und WMLScript verfugbar

T e ot~




WAP Zusammenfassung

Anwendungsplattform
= WAP vereint in 2.x mehrere Zugriffstechnologien I
= WML ist mehr als Inhalts-Beschreibungssprache U Ll

= ErschlieBung von Mobiltelefonen fir verteilte
Anwendungen

= Integration Internet und Mobiltelefonie (WTAI)

Implikationen
= Anwendung nicht mehr lokal
= ,Unbundeling auf dem Mobiltelefon*:
Auslagerung von Anwendungen in das
Netz, z.B. Telefonbuch, Spiele etc.
= Cross-Platform Portabilitét
= z.B. Nachbildung von
Nokia-Look&Feel auf Handys
anderer Hersteller ...

Service options—
me

Bookmarks
E¢

Information

= (1) Backend-zu-vor Ort: Transcoding, Darstellung, Protokolle
? Transcoding
? WAP und iMode

are Office
? Web-SIM
= (3) Informationsdarstellung im Backend
? Cooltown

= (4) Informationsvorhaltung
? Personal Server
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Aware Office

Aware Office (mit SAP)

= Smart-Its eingebettet in Stiihle
= Kommunizieren mit Backend
= Backend berechnet Reaktion

= Andere Geréte (z.B. Turschild) werden
vom Backend mit Information versorgt

= Abbildung von Geschéftslogik méglich
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Aware Office lll

Vorteile der Integration

= “geschlossener” Kreislauf zwischen “virtuell” vorgehaltenen Information
und Ablaufen in der Wirklichkeit

= Einbindung von Geschéftslogik

= Einfachere Wartung / Administration

= Einheitliche Zugriffslogik

= Ubernahme bestehender Anwendung(steile)

ﬁ{; Data from real world
output, ( Ic = "_'> match,
reaction, = 0.¢' _— a reaction,
action e [ > < Backend trigger,
[} extension

Controlling
ik

Aware Office Il

Grundlage

= Anbindung mobiler Geréate
uber Bridge

= Direkt Kommunikation
zwischen Vor-Ort-Rechner
und Backend z.B. tiber
embedded Web-Server

= z.B. Beck IPC (siehe rechts),
i186 basiertes System

= Problem: hoher
Stromverbrauch durch
Ethernet, nur kabelgebunden

= preiswert (ca 70-100 Euro)
aktuell

= Grundlage firr Ubiquitous
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